
Waffen 
Waffe Kal. Trägh. Reichweite Muni. Eigenschaften Tech Schaden Wert 

Pistole 9mm 5 5/20/80 15 - IV 7W(7) 1000 

Last: 1 .45 ACP 5 5/20/75 12 - IV 8W(6) 1100 

 5,7x28mm 5 5/20/85 20 - IV 6W(8) 1500 

 4,6x30mm 5 5/20/90 20 - IV 6W(9) 1600 

     
 

   

Schw. Pistole .357 M 6 5/20/85 9 - IV 8W(7) 1500 

Last: 1 .44 M 6 5/20/80 8 - IV 8W(8) 1600 

 .50 AE 6 5/20/75 7 Laut IV 9W(8) 1700 

     
 

   

Revolver .45 ACP 5 5/20/75 6 - IV 8W(6) 750 

Last: 1 .357 M 6 5/20/85 6 - IV 8W(7) 850 

 .44 M 6 5/20/80 6 - IV 8W(8) 950 

     
 

   

Jagdgewehr 5,56mm 7 20/100/500 8 Panzerbr.(1) IV 7W(8) 2000 

Last: 2 7,62mm 7 25/125/625 5 Panzerbr.(1) IV 9W(8) 2250 

     
 

   

SSG-1 7,62mm 7 65/250/1000 5 Empfindlich, 
Panzerbr. (1) 

IV 9W(8) 4000 

Last: 3     
 

   

Pumpgun 12 ga. 7 5/20/80 4-8 streut IV 9W(7) od. 10W(6) 1500 

Last: 2     
 

   

Schrotflinte 12 ga. 7 5/20/80 1-2 streut IV 9W(7) od. 10W(6) 1500 

Last: 2     (doppelläufig)    

     
 

   

MP 9mm 3 10/30/120 30 - IV 7W(7) 2000 

Last: 1 .45 ACP 3 10/30/115 30 - IV 8W(6) 2100 

 5,7x28mm 3 10/40/175 50 Panzerbr.(1) IV 6W(8) 2300 

 4,6x30mm 3 15/50/200 40 Panzerbr.(1) IV 6W(9) 2400 

     
 

   

SG 5mm Case 2 35/135/550 45 Unberechenbar, 
Panzerbr. (1) 

IV 6W(8)  

Last: 2 5,56mm 4 40/150/600 30 Panzerbr.(1) IV 7W(8) 3000 

 7,62mm 5 40/165/650 30 Panzerbr.(1) IV 9W(8) 3000 

     
 

   

Wegbereiter 5,56mm 3 40/165/650 35 Panzerbr.(1) V 7W(8) 3500 

Last: 2     
 

   

LMG 5,56mm 4 40/165/650 Gurt Kraftmin (6) IV 7W(8) 3250 

Last: 3     Ladeh.,Panz(1)    

Last: 4 7,62mm 4 45/175/700 Gurt Kraftmin (7), 
Ladeh., Panz(1) 

IV 9W(8) 3500 

     
 

   

HMG .50 BMG 4 55/215/800 Gurt Kraftmin (8), 
Ladeh.,Laut, 
Panzerbr (2) 

IV 10W(9) 4000 

Last: 4     
 

   

Neolyb.Flint 7,62mm 10 20/100/500 1 Panzerbr.(1) IV 9W(8) 1400 

Last: 2     
 

   

Schrottergewehr Bleikugel 10 10/25/100 2 Vorderlader, 
Doppelläufig 

III 7W(6) 800 

Last: 2     
 

   

Richtermuskete Bleikugel 10 10/25/100 1 Vorderlader III 7W(6) 1000 

Last: 2     
 

   

Flechettegewehr Flechette 3 65/250/1000 50 Panzerbr.(2) V 9W(9) 6000 

Last: 2     
 

   

Gigantenflinte .50 BMG 10 25/125/625 1 Panzerbr.(2), 
Laut 

IV 10W(9) 2500 

Last: 2     
 

   



Munition 
Munition Verfügbarkeit Tech Schaden Wert 

9mm UEO Gebräuchlich IV 7W(7) 30 

.45 ACP Selten IV 8W(6) 40 

.375 Magnum Gebräuchlich IV 8W(7) 30 

.44 Magnum Selten IV 8W(8) 40 

.50 A.E. Rar IV 9W(8) 50 

5,7x28mm Rar IV 6W(8) 50 

4,6x30mm Rar IV 6W(9) 50 

5x30mm Caseless Sehr rar V 6W(8) 60 

5,56x45mm UEO Selten IV 7W(8) 40 

5,56mm Flechette Sehr rar V 9W(9) 70 

7,62mm Selten IV 9W(8) 40 

.50 BMG Rar IV 10W(9) 60 

12 ga. Schrot Gebräuchlich IV 10W(6) 10 

12 ga. Slugs Gebräuchlich IV 9W(7) 30 

20 ga. Bleikugel Häufig III 7W(6) 20 

Verbreitung, Preis und Techstufe sind unverändert. 


